\()

MESH — Mise-En-Scene Helper

MESH ¢ un progetto in corso che realizza una una piattaforma hardware/software open-
source per l'autorialita di ambienti situati in computer grafica real-time. Consiste di un
ambiente virtuale interattivo, con un pannello di controllo GUI per la gestione di
scenografie, personaggi, attrezzature, troupe, e un’interfaccia tattile (Woodenbox) a basso
costo per la manipolazione attraverso segnaposto.
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MESH ¢ in grado di impostare una scena in computer grafica 3D, importando e
posizionando scenografie, oggetti di scena, e personaggi (con le proprie animazioni) dai
comuni software di authoring 3D (incluso immediato Google SketchUp®), impostare le
luci e le camere (con le ottiche specifiche), scriptare una dinamica della scena, registrare
una successione di eventi, esportare il video corrispondente o pubblicare un’applicazione
interattiva. MESH puo evitare errori di design del set e risparmiare sui tempi e i costi di
messa in scena, mediante una previsualizzazione in grafica 3D real-time e una stima dei
costi e degli asset.
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Domini applicativi per MESH sono le previsualizzazioni di set cinematografici, la
produzione di video in computer grafica animata, rendering animati/interattivi di progetti
architettonici, applicazioni interattive in computer grafica 3D.
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